varintens’

Anleitung:
ETS4 — Dimmer UDK-04-10 aus Projektdatenbank kopieren

1. Inder ETS4 importieren Sie bitte die Projektdatenbank des UDK-04-10 (KNX). Damit
bekommen Sie ein neues Projekt ,se-Dimmer 2.

2. lJetzt er6ffnen Sie Ihr eigentliches Gebaudeprojekt.

Offnen Sie beide Projekte gleichzeitig (Reiter auf der rechten Bildschirmseite).

4. Im Projekt ,,se-Dimmer 2“ mit der rechten Maustaste auf ,,eibDUO Dimmer-2 4f
570W universal Hand“ klicken und , Kopieren” aus der Liste auswahlen.

5. Das Gebaudeprojekt anklicken, ohne das Projekt ,,se-Dimmer 2“ zu schliessen.

6. In der gewlinschten Linie mit der rechten Maustaste die Liste 6ffnen und , Einfigen“
anwahlen.

7. Erstjetzt das Projekt ,,se-Dimmer 2“ wieder schliessen.
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